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Il patch v1.02 porta a 300 il massimo dei punti comando (“command
points”) in multiplayer. Inoltre risolve i problemi relativi al “siluro
destabilizzatore” (Destabilizer torpedo) e alla camera di dissezione. Infine,
sono stati apportate delle piccole correzioni e migliorie al bilanciamento del

giUoco.

La correzione al file .ini elimina piccole imperfezioni grafiche riscontrate
nella versione 1.01 da qualche utente in possesso di schede grafiche
GeForce. Nota: se usate questo fix, i fondali in alta risoluzioni potrebbero

non funzionare piu.



